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Diseño web

E N  E L  M A R C O  D E  L A  C E L E B R A C I Ó N  D E L   D Í A

M U N D I A L  D E  L A S  T E L E C O M U N I C A C I O N E S  Y  L A

S O C I E D A D  D E  L A  I N F O R M A C I Ó N ,  C O N T A M O S

A L G U N A S  H I S T O R I A S  D E  E M P R E N D E D O R E S  Q U E

H A N  H E C H O  D E L  I N T E R N E T  U N A  H E R R A M I E N T A

P A R A  I M P U L S A R  S U S  P R O Y E C T O S  Y ,  C O N  E L L O ,

D E M O S T R A R  Q U E  L A  R E D  E S  U N  H A B I L I T A D O R

D E  D E R E C H O S ,  U N  D E T O N A D O R  D E

P R O D U C T I V I D A D  Y  U N  E L E M E N T O

F U N D A M E N T A L  P A R A  A V A N Z A R  E N  E L

C U M P L I M I E N T O  D E  L O S  O B J E T I V O S  D E

D E S A R R O L L O  S O S T E N I B L E  P L A N T E A D O S  P O R

L A  O R G A N I Z A C I Ó N  D E  L A S  N A C I O N E S  U N I D A S .
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Imagina visitar un sitio histórico, pero poder

verlo como era en su momento de mayor

esplendor… pues eso es posible gracias a las

Tecnologías de la Información y

Comunicación (TIC) y a un grupo de

investigadores que trabajan en la innovación,

desarrollo e implementación de plataformas

para visualizar el modelo virtual de

monumentos y zonas consideradas

patrimonio histórico del país.

 

Un grupo de 30 estudiantes del Instituto

Politécnico Nacional (IPN), liderados por el

profesor Erick Huitrón Ramírez, especialista

en realidad virtual en la Unidad Profesional

Interdisciplinaria en Ingeniería y Tecnologías

Avanzadas (UPIITA), emprendió el proyecto

de recrear sitios históricos de forma virtual.

 

"Esta idea se basa en la materia Graficación

en 3D, y los alumnos de la carrera de

Ingeniería Mecatrónica desarrollan la

visualización de las instalaciones de la UPIITA,

así como el modelado de las 28 unidades del

IPN, cuya información está disponible en la

aplicación que se diseñó para consulta

histórica”, comentó el especialista.

Recorrido histórTICo
IPN

26



"EN LA VISUALIZACIÓN QUE
TENEMOS PARA LOS
MONUMENTOS HISTÓRICOS,
PRESENTAMOS A LOS
USUARIOS CÓMO ERA UNA
ZONA ARQUEOLÓGICA ANTES
DE SU DETERIORO NATURAL,
COSA QUE NO SE PUEDE
PERCIBIR CON ESTAR
PRESENTES EN EL SITIO,  POR
LO QUE NOS AYUDAMOS DE
APLICACIONES Y
HERRAMIENTAS
TECNOLÓGICAS QUE ESTÁN EN
LA NUBE COMO IMÁGENES
SATELITALES,  LAS CUALES SE
HAN CONVERTIDO EN
INFORMACIÓN APLICABLE EN
LA VIDA COTIDIANA”
 
E r i c k  H u i t r ó n  R a m í r e z
E s p e c i a l i s t a  e n  r e a l i d a d  v i r t u a l  e n  l a  U n i d a d
P r o f e s i o n a l  I n t e r d i s c i p l i n a r i a  e n  I n g e n i e r í a  y
T e c n o l o g í a s  A v a n z a d a s  ( U P I I T A )
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El académico puntualizó que las TIC son necesarias también para desarrollar
conocimiento en lugares que por cuestiones de tiempo y distancia no se pueden
percibir en primera persona, por ello destacó la necesidad de que la conectividad y el
acceso a la red no solamente se dé en las grandes urbes del país, sino también en las
zonas campiranas, para un mejor aprovechamiento del conocimiento. 
 
En la UPIITA se desarrollan, generalmente, visualizaciones de máquinas industriales.
Sin embargo, hace un tiempo, para conmemorar la creación del IPN, el equipo de
Huitrón inició la reproducción digital de edificios y, posteriormente, a incursionar en
la reconstrucción hipotética de zonas arqueológicas, detalló el especialista. 
 
El Templo Mayor del Centro Histórico de la Ciudad de México fue el primer edificio
que se reconstruyó con técnicas digitales, para lo cual requirieron asesoría
especializada de arqueólogos del INAH para incluir aspectos afines a la cultura
mexica.
 
Posteriormente, el equipo dirigido por Huitrón aplicó conceptos de cálculo diferencial
integral vectorial, con la finalidad de que las imágenes animadas se ajustaran a la
visualización que tuvieron cuando fueron construidas originalmente.
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¿ Q U I É N  E S  N O T E R E R O ?

Zonas prehispánicas
en 3D

G3D-RV-Estudios Erick Huitrón

HUITRÓN RAMÍREZ ASEGURA QUE LAS TIC SON
FUNDAMENTALES PARA LA FORMACIÓN DE LAS NUEVAS

GENERACIONES DE ESTUDIANTES,  PUES LES PERMITE
CREAR MÁS Y MEJORES PROGRAMAS DE REALIDAD

VIRTUAL,  LO QUE POTENCIALIZARÁ EL DESARROLLO DEL
CONOCIMIENTO, POR EJEMPLO, EN MONUMENTOS Y

VESTIGIOS EN ZONAS ARQUEOLÓGICAS YA ESTUDIADAS.
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https://www.facebook.com/G3D-RV-Estudios-111637143711820
http://www.ipn.mx/CCS/comunicados/ver-comunicado.html?y=2019&n=98
https://www.youtube.com/channel/UCgTSPCZi6XXUb3W-fmyMTCQ
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