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FIRST LEGO League Challenge introduce la Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Mateméaticas (STEAM) a participantes
entre 10y 16 afos a través del juego, la diversion y el aprendizaje préctico.

Durante este curso desarrollaran habilidades de investigacion, resolucion de problemas, programacion, e ingenieria a través
del disefio y programacién de un robot LEGO que resuelva retos y el disefio de un proyecto de innovacién que proponga
una solucion a un problema del mundo real, crearan soluciones Unicas al reto de la temporada MASTERPIECE en donde
conoceran la relacion entre las ARTES y las STEAM.

PLATAFORMA / SOFTWARE TEMARIO MATERIALES

e |dentificaran e investigara un problema
a resolver. Se les prestara un set de robdtica SPIKE Prime
e Crearan un modelo, dibujo o prototipo. un set de misiones y un equipo de cémputo
e Programacion por bloques de palabra durante cada clase.
¢ Bloques de sensores
- Color
- Presion
- Distancia
e |dentificaran estrategias de misiones.
¢ Disefaran su robot y programaciones
y crearan un plan efectivo.
e Construirdn modelos de las misiones y
seguiran la configuracién del terreno de juego

ENTREGABLES PARA EL ALUMNO

Programaciones y esquemas de conexion Las clases se impartirdn en -
realizados durante el curso. modalidad presencial.
Curso semanal Lunes a viernes Grupos Acompaiamiento Se entrega
9:00 a 14:00 hrs reducidos continuo durante constancia digital

(Hora CDMX) el curso




