CONSUMO DE VIDEOJUEGOS
ENCCA 2022
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‘ Informacion ponderada a partir de datos de la Encuesta Nacional de Consumo de Contenidos Audiovisuales ENCCA 2022, correspondiente a las respuestas de ninas y ninos entre 7y 11
anos de edad. Se considera una base ponderada de 938 ninas y ninos y una base de 504 que juegan videojuegos. La ENCCA esta disponible en el portal de internet del Instituto, asi como
. en el micrositio de http://www.somosaudiencias.ift.org.mx/
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