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La television se encuentra practicamente en la totalidad de los hogares
mexicanos, el nimero promedio de televisores es de 2 en cada uno.

. Aproximadamente 6 de cada 10 hogares mexicanos dependen de la senal de TV
abierta para ver canales de television.

. 8 de cada 10 entrevistados senalaron ver canales de TV abierta, siendo £/
Canal de las Estrellas el que mayor nimero de menciones obtuvo.

Las noticias y las telenovelas:fueron los géneros de TV <ahierta que los
entrevistados declararon ver con mayor frecuencia.

Entre quien es cuentan con sistema de TV de paga, 5 de cada 10 senalan que
la principal razon para contratar el servicio es contar con mas contenidos y
canales.

. 6 de cada 10 personas que no cuentan con sistema de TV de paga argumentan
que el precio del servicio es la razén principal para no contratarlo.
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10.

Los canales mas vistos en TV de‘paga son los de TV ahierta.

Las peliculas y las series son los géneros de contenidos de TV restringida
favoritos.

. 7 de cada 10 personas declararon tener algtin aparato radiofénico en su hogar;

por otra parte 4 de cada 10 personas declararon escuchar estaciongs de radio,
siendo los programas o contenidos de tipo musical los mas mencionados.

8 de cada 10 personas que escuchan radio lo hacen principalmente en su hogar
y 7 de cada 10 entrevistados escuchan radio a través de unsestéreo/grabadora.

indice /10



Principales Hallazgos \ Oift e

11. 2.6 de cada 10 entrevistados declararon consumir contenidos audiovisuales
por internet.

12. YouTube es utilizado por 9 de cada 10 personas que consumen contenidos por
internet, mientras que solo 2 de cada 10 reportaron utilizar Netflix.

13. 5 de cada 10 entrevistados que consumen contenidos online ven principalmente
videos musicales; peliculas.y series son consumidos por 3 /de cada 10
personas.

14. El teléfono celular es el dispositivo'que mas se usa para.eonsumir contenidos
por internet, sequido de la computadora.

15. 8 de cada 10 entrevistados que consumen contenidos online lo hacen en el
hogar.

16. En cuestion de videojuegos, 2 de cada 10 personas dijo consumirlos, siendo
nuevamente el teléfono celular el dispositivo en que mds lo hacen.
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http://www.ift.org.mx/
https://www.facebook.com/IFT.mx?_rdr
https://twitter.com/IFT_MX
https://www.youtube.com/user/IFTmx
https://plus.google.com/u/0/108302782853739469473/posts
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