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COVID-19 ha demostrado laimportancia de la digitalizacion en el Desarrollo
socioeconomico en el mundo

) Americas Europe Asia
[ X X TSR performance? 21Fcb'20- 21Feb'20- 21Feb'20- 21Feb'20- 21Feb'20- 21Feb'20-
20 Mar '20 22 Apr ‘20 20 Mar '20 22 Apr '20 20 Mar 20 22 Apr ‘20

ﬁﬁﬁ Food/staples Retail -10% -3% -15% -12% -8% -10%

Pharma -19% 1% -20% -5% -22% -1%

Healthier sectors Household Products -19% -6% -16% -8% -5% 5%

En | a ge Sti én sanitaria de Tele%‘om -17% -11% -20% -19% -14% -6%
d | , Semiconductors -30% -10% -43% -24% 27% -17%
covid-19 los palses mas Food & Beverage -26% -14% -24% -17% -12% -3%
digitalizados estan Utilities 33% 7% 30%  -28% % 7%

. . Health Equipment -33% -14% -31% -15% -11% -4%
obteniendo mejores Software 30%  -14% 3% 2% 28%  -16%
resu |tad oS - R - Tech Hardware -2Q0% -17% -25% -11% -23% -180h
Pressured sectors Prof. Services 30% 21% 29%  -21% 31% -23%
Materials -34% -20% -31% -19% -30% -23%

Retailing -42% -28% -36% -29% -24% -8%
Capital Goods -38% -24% -35% -27% -29% -23%
Financials -36% -22% -35% -25% -19% -12%
Transport -37% -25% -38% -33% -13% -14%
Media -36% -24% -47% -42% -14% 0%
LOS que estén mé.S Insuran:‘e -42% -34% -40% -32% -27% -19%
T z Hospitality -44% -30% -47% -37% -23% -17%
dlgltal izados tardan mas en Vulnerable sectors Banks -41% -37% -44% -47% -26% -23%
) o Auto -47% -38% -45% -35% -32% -25%
estan menos digitalizados Durable Goods 400 0 2000 g3 200 140
Fuente: BCG fenergy :




A nuestra region COVID

latom& insuficientemente
preparada digitalmente

50% de la poblaciéon no esta conectada a internet. Y
el 50% conectado sufre de problemas de calidad y
costo.

La mitad de los paises de la region no tienen
Agendas Digitales.

Solo el 7% de los tramites gubernamentales pueden
ser completados en linea.

El 60% de los paises no tienen estrategias de
ciberseguridad.

Solo 1 pais de la region tiene la Historia Clinica
Digital implementada

Falta de dispositivos de acceso a internet
(smartphones penetracion 69%, computadoras
65,7%)

50% de la poblaciéon no tiene acceso a cuenta
bancaria o tarjeta de débito



Mientras tanto el mundo vive un presente digital. ..



El mundo esta
aprovechando las
tecnologias digitales para

atender las necesidades de
los ciudadanos de manera
mas eficiente

En Corea del Sur, el 100% de la poblacion
esta conectada a banda ancha de, al menos
50 Mbps.

En Espana el 80% de las prescripciones
medicas son electronicas.

En Estonia, el 90% de las transacciones
con el gobierno se realizan en linea.

En Nueva Zelanda, se puede crear una
empresa en linea en un dia.

En Dinamarca, los permisos de
construccion pueden ser gestionados
completamente en linea.



¢ Por qué es urgente implementar una estrategia de
transformacion digital?

El pais necesita hacer mas con menos recursos. O
Una economia mas eficiente

Los ciudadanos lo demandan.
Transversalidad e integracion

Tiene un efecto econdémico multiplicador.
Crecimiento econémico y productivo

S
O

Es una herramienta para la inclusion social @ ®
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IMPACTO ECONOMICO
Segun la OCDE un incremento del 10% en
el indice de Desarrollo del ecosistema
digital resultara en un aumento del 1.4%
del PIB.
Conectar a Internet 11 millones de
hogares en LAC generaria 378.000
empleos directos

i

INCLUSION SOCIAL
Las tecnologias inteligentes pueden reducir
las muertes en carretera hasta un 10%,
acelerar los tiempos de respuesta de
emergencia en un 25-30%

Permitiendo que los ciudadanos vivan en
zonas alejadas de los grandes nucleos
urbanos, las tecnologias digitales permiten
gue los precios de los servicios publicos se
igualen (sin este efecto serian hasta un
50% mas caros)

La digitalizacion de la
economia es el eje sobre el

gue articular un desarrollo
economico y social en
nuestra region...
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MEJORA EFICIENCIA
Comparacion de costos de tramites:
Un trdmite online puede costar hasta 20
veces menos que uno telefénico, 30 veces
menos que por correo y hasta 50 veces
menos que presencial.

Gobierno de UK

o

MEJORA AMBIENTAL
Gestionar en linea 1.000.000 de
transacciones que actualmente se realizan
en persona en Colombia evitaria la
emision de 816 toneladas de CO2 por afio



Por ejemplo evolucionar las redes hacia el 5G podria generar hasta 91 billones de dolares
paralaregion entre 2024 y 2034 y con impactos transversales en otros sectores

TELEMEDICINA de forma remota:
* En el Departamento de Caldas (Colombia), 27.000 personas
3 1 3857 3484 utilizaron los servicios de la telemedicina durante el primer mes

e Empresas y de confinamiento.
90% utilities - Las compafiias de salud virtual o telemedicina han visto
incrementarse las consultas mas del 50% en USA. Medicare

80%
Serv. Profes. y incluyo la telemedicina entre sus servicios a raiz del COVID-19.

1o financieros = Mantiene la EDUCACION:

60% » 154 millones de nifios y nifias de primera infancia, educacion

S0% Pl]stiir::/.os primera y secundaria de América Latina y el Caribe han podido
continuar parcialmente su educacion, gracias a las tecnologias

o CTy digitales. Programa Ceibal.

30% - = Aprobaciény firma de LEGISLACION importante sin reuniones fisicas

20% e intercambio de papel.

. Agricultura . Presidengia y Gat_)inete d_e_Ministros en Chile, estd emitiendo toda

e la normativa con flrmg digital.
0% = Gestidn en linea de TRAMITES que :

i o Europe - De acuerdo a una investigacion realizada por el gobierno del Reino
Unido, un tramite presencial cuesta al gobierno 20 veces mas que
un trdmite en Linea. Cada gobierno central de América Latina
Fuente: GSMA gestiona en promedio 2000 tipos de tramites, muchos de ellos
realizados por mas del 50% de la poblacion.



¢ De donde partimos?



ISO3 Country/Economy  Score Rank

SWE [Sweden 82,65 1
SGP |Singapore 82,13 2
NLD |Netherlands 81,78 3
USA |United States 80,32 8
GBR [United Kingdom 77,73 10
NZL [New Zealand 73,97 16
KOR |Korea (Republic of) 73,84 17
) ISR [lsrael 70,86 22
Network Readiness Index 2019 EST |Estonia 5030 | 23
WITSA (World Information Technology Alliance) ESP_|Spain 65.01 I
CHL |Chile 57,38 42
URY |Uruguay 56,04 46
Mide: Tecnologia, Personas, Gobernanza, Impacto _CRL |CostaRica _ _ ._ ._|.5459.].50_ |
. MEX |Mexico 51,44 57
(125 paises analzados) I e T Tl
BRA |Brazil 51,07 59
TTO |Trinidad and Tobago 49,29 64
COL [Colombia 48,77 69
PAN |Panama 46,96 74
PER |Peru 45,68 77
JAM |Jamaica 45 52 78
DOM |Dominican Republic 42,59 82
ECU |Ecuador 41,98 85
PRY |Paraguay 40,55 88
SLV |El Salvador 37,27 94
GTM |Guatemala 36,07 96
HND [Honduras 35,88 97




Entidades privadas

Gobierno

Inversion

Desarrollo de Recurso Humano + Retencion

Arquitectura critica para la oportunidad global

Transformacion del Sistema Educativo K-12 + U + T

* Consumidores

Capa « Organizaciones i + Todas las
BenefiF():iaria Privadas & Publicas | Slyoacdancs regiones del
(Todos los tamarios) e pais
Capa de - Servicios de alto valor, « Emprendimientos digitales
| ., habilitados por la + Nuevos modelos de
nnovacion innovacion digital negocio
IA+ LM + RA + RV + LN + Robética + Andlisis de Big Data
Capa de Valor y Smart Data + l0T + Algoritmos cuanticos+ Impresion 3D+
Etc.

Eaquity

ya

Construccion de Etica Digital (Politica publica)

Capa de ID » ID Digital — Obligatorio Z> (Privacidad +

. (Ciudadano / Consumidor .
Digital Digital) Seguridad)

+ Conectividad de alta velocidad asequible * Independencia
(Rural + Urbana — Ultimo tramo + Ola 5G)  Geoestacionaria

Capa (satélite)
Fundacional + Capa de intercambio de datos (Nacional)
« Computacion en la nube+ H.P.S. + Cuantum
+ Cadena articulada (Blockchain) (Privacidad + Ciber-Seguridad)
A N N

+ Desarrolladores de tecnologia L.
. + Jefes de Informacion
+ Desarrolladores de negocios

+ Emprendedores
+ Comercializadores digitales
* Profesionales

Legisladores + Arquitectos de plataforma
Reguladores « Cientificos de datos
Cientificos * Académicos

Sociedad Publico Privada + Intenationalizacion
Apalancamiento total de la Academia +
Sistemas nacionales de ciencia

Atraccion de dinero inteligente a escala — Private

IA = Inteligencia Artificial

LM = Lenguaje de Maquina
RA = Realidad Augmentada
RV = Realidad Virtual

LN = Lenguaje Natural
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