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[:] Tableta

(B Videojuego portatil

Dispositivos
mas usados: 2

D Teléfono celular

(>¢) Consola de video juegos
[ ] PC/Laptop

F

Consumo de

videojuegos

Encuesta Nacional de Consumo de Contenidos Audiovisuales 2023

: 2-2 hrs.

promedio
juegan videojuegos
al dia.”

2%

de las personas juegan
videojuegos.'

Horario mas frecuente
para jugar videojuegos. 2
‘@ Tarde
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59%

juegan videojuegos
en linea. ?

88%

s Que - | ';-' 3) Base: 1,106 personas que juegan videojuegos en linea.
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